Дидактическая игра
 «Кубик Блума»»

Цель.  Расширять знания детей о правилах пожарной безопасности и  профессии пожарных на основе одного из популярных приемов, разработанных  ученым и психологом Бенджамином Блумом.
Ход игры. Ребенок подкидывает (вращает) кубик, на сторонах которого написаны слова: «Назови», «Почему», «Объясни», «Предложи», «Придумай», «Поделись». Отвечает в соответствии  с выпавшей гранью. За каждый правильный ответ ребенок получает жетон. В конце игры считают количество жетонов, у кого больше, тот победил.
· Если выпадет на кубике грань с надписью «Назови», то детям предлагается назвать предметы, необходимые при пожаротушении.
· Если выпадет грань «Почему», ребенок выбирает карточку с изображением огня и относит к «хорошему» или  «плохому» огню, формулируя причинно – следственные связи.
· Если ребенку выпадает надпись «Объясни», ребенку нужно выбрать    карточку с изображением предмета  (утюг, бенгальские огни, зажигалка, плита…) и соотнести с  той карточкой, где изображена  ситуация, к которой она подходит, уточняя причину выбора.
· Если выпадет грань «Предложи», ребенок рассматривает  сюжетную картинку с разными причинами пожара, предлагает варианты  и предметы тушения.
· Если выпадает грань «Придумай», ребенок  при помощи мнемотаблицы  составляет описательный рассказ о профессии пожарных.
· Если выпадает грань «Поделись», ребенку предлагается ситуация  во время пожара в виде карточки, ребенок рассматривает, анализирует, выделяет факты возникновения и следствия пожара, выражает свое отношение к данной ситуации, поясняя, как вести себя правильно в возникшей опасной ситуации.
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